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PRONTIDAO

= consulta rapida

CA INICIATIVA MOVIMENTO PV ATUAL / MAX. PM ATUAL / MAX.

10 + mod. DES 1d20 + mod. DES base9m 11+ mod. CON 10+ 2 xmod. SAB

ATRIBUTOS ATAQUES & MANOBRAS inclua armas, poderes ofensivos e agdes frequentes
VALOR MGOD. NOME BONUS DANO ALCANCE / NOTAS
FORCA
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CONDIC OES margue apenas enquanto estiverem ativas
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|:| Contido |:| Paralisado |:| Desarmado

MODIFICADOR = ATRIBUTOD -2

o
b
=N

PROTECAO & EQUIPAMENTO C >va para o confronto
ARMADURA [ PROTEGAQ CA CONCEDIDA / LIMITE DE DES REDUGGES, RESISTENCIAS E IMUNIDADES
|

EQUIPAMENTO, RECURSOS E DINHEIRO ARTEFATOS, RELIQUIAS E ITENS IMPORTANTES

Y

SEU TURNO

MOVIMENTO + ACAO + AGAO BONUS (SE HOUVER) + 1REAGAQ POR RODADA

Atagque: 1d20 + moedificador relevante contra a CA do alve. Corrida: 18 m, mas consome sua Agao.
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HARMONIA DISSONANCMD HUMANIDADD TENTACAO D

Inicia em 5. Maximo 10, Recurso independente, Inicia em 10. Maximo 10, Inicia a sessdo em 0.
Pode cair abaixo de 0. Nao substitui Harmonia. Em 0, comega a transcendéncia. Maximo 5, zera acfinal.
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WALORES E EXPECTATIVAS DA HERANGA ANCORA MORTAL, VINCULOS E ALIADOS CBJETIVOS, CONFLITOS, MARCOS E NOTAS
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